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1.
Svolgimento del campionato

Il campionato viene effettuato da 8 squadre con la formula del girone all’italiana con scontri diretti. La durata del campionato è di 14 giornate (sette di andata sette di ritorno) 
Alla fine del primo campionato verrà disputato un altro campionato uguale al primo rifacendo completamente le squadre.
2.
Quota di partecipazione

Ogni squadra partecipante, all’atto dell’iscrizione si impegna ad accettare integralmente il presente regolamento ed a partecipare a tutto il torneo.

La quota di partecipazione è di 42 euro per ogni campionato da versare prima della prima giornata di  ogni torneo (totale 84 euro) 
3.
Come comporre la rosa

La rosa della squadra deve essere formata da 22 calciatori così suddivisi:
3 portieri (1 portiere più le sue riserve)
7 difensori;
7 centrocampisti;
5 attaccanti. 
Per stabilire il ruolo di un calciatore si farà riferimento all’elenco di calciatori pubblicato sul file dei tabellini settimanali
La scelta dei calciatori avverrà in base alle regole specificate nel capitolo “calcio mercato”.

4.
Calcio mercato

4.1
Regole generali

Il calcio mercato serve a comporre ed integrare la rosa della squadra (vedi capitolo “come comporre la rosa”) che concorrerà al campionato.

Il calcio mercato viene effettuato con un “Mercato Iniziale” e, poi, durante tutta la stagione secondo le regole nel capitolo “Mercato Aperto”.
4.2
Fanta mercato iniziale

Tale fantamercato verrà effettuato precedentemente all’inizio del fantacampionato, in base alle scadenze concordate dalla lega e sulla base di un elenco di giocatori condiviso da tutti (ELENCO), contenente nome cognome ruolo e club di appartenenza.

Ogni fantasquadra effettuerà i propri acquisti senza quote, con la regola del “serpentone” libero (nella scelta dei ruoli) e con la possibilità di scegliere solo un giocatore per ogni club di serie A (nel caso del portiere si sceglie solo la squadra, valendo titolare e riserva chiunque essi siano), purché non siano stati già scelti da un’altra fantasquadra. 

Qualora durante lo svolgimento del "serpentone" un calciatore presente nell’ELENCO cambiasse club per effetto del calcio mercato, tale giocatore non potrà essere oggetto di acquisto.

Come prova per il cambio club di serie A si utilizza il file con il quale si carica la giornata, che aggiorna automaticamente l’elenco giocatori e dal quale risulta che il giocatore è ufficialmente in forza nel nuovo club di serie A.

Se un giocatore viene acquistato nel fantamercato prima che cambi club di serie A (così come individuato al punto precedente) si procederà nel seguente modo:

1) se il cambio club di serie A produce l’effetto di avere più di un giocatore per club, la fantasquadra DEVE effettuare subito un operazione di fantamercato per sanare la propria posizione;

2) se il cambio club di serie A NON produce l’effetto di avere più di un giocatore per club, la fantasquadra PUO’ effettuare subito un operazione di fantamercato per risolvere la propria posizione oppure può mantenere il nuovo club di appartenenza;

Prima della scelta degli ultimi 2 giocatori (ultimo giro completo di serpentone) si valuterà la necessità di eventuali correttivi per consentire ad ogni squadra di avere la rosa completa.
4.3
“Fantamercato Aperto”
Dopo la prima giornata è possibile cambiare al massimo 2 giocatori per settimana.

Occorre comunicare i giocatori da svincolare/acquistare entro il mercoledì alle ore 14,30.

L’ordine di scelta sarà inverso alla posizione occupata in classifica.

A parità di classifica si terrà conto del totale punti squadra (sceglie prima chi ha meno punti).

Perdurando ancora parità si procede a sorteggio.

Nel caso di cambio di due giocatori il cambio sarà simultaneo. 

Non si possono fare per nessun motivo altre sostituzioni.

Un giocatore venduto non può essere riacquistato durante lo stesso campionato.

In caso di giornata infrasettimanale il termine per comunicare il cambio diventa il lunedì alle 14,30.

Nel caso di concomitanza di proposta di acquisto per uno stesso calciatore, il fantapresidente della fantasquadra rimasta esclusa dall'acquisto condiviso potrà formulare una nuova proposta di acquisto/cessione entro le ore 20.00 dello stesso giorno del cambio.

Nell’eventualità che, per effetto di trasferimenti, un fantallenatore si trovi in rosa più di un giocatore di una squadra di serie A è obbligato a sostituirlo prima della fantapartita successiva, per ripristinare la regola un giocatore in rosa per ogni squadra di serie A. Come prova per il cambio club si utilizza il file con il quale si calcolano i risultati, dal quale risulti che il giocatore sia già stato schierato ufficialmente dal nuovo club di serie A (come titolare o come riserva). Questo cambio ha precedenza su tutti gli altri del mercato. Qualora un Fantapresidente schieri in formazione due o più calciatori appartenenti alla stessa squadra di serie A tra questi verranno considerate ultime riserve i giocatori  precedentemente in forza ad un’altra squadra di serie A.  
Nell’eventualità che, per effetto di trasferimenti, un fantallenatore si trovi in rosa senza nessun giocatore di una squadra di serie A (ad es. per trasferimento all’estero o ad una serie minore) è obbligato a sostituirlo non appena ci sia prova certa del fatto, per ripristinare la regola un giocatore in rosa per ogni squadra di serie A. Come prova per il cambio club si utilizza [...] dal quale risulti che il giocatore non è più in rosa nel club di serie A. Questo cambio ha precedenza su tutti gli altri del mercato.
5.
Come schierare le formazioni

I termini per la consegna della lista dei calciatori che compongono la formazione da mandare in campo (in poche parola le formazioni) sono i seguenti:

1) il giorno stesso delle partite nel caso delle partite infrasettimanali (14.30 salvo casi particolari in cui tale orario è incompatibile con l’orario delle partite di serie A)

2) il giorno prima delle partite nel caso delle normali partite domenicali (14.30 sono assimilabili alle “domenicali” le giornate giocate di sabato in sostituzione della domenica come ad es. per pasqua, natale, ecc..). 
In mancanza di comunicazione verrà schierata d’ufficio la formazione della settimana precedente.

I calciatori dovranno essere scelti tra quelli che compongono la rosa della squadra e la lista deve essere composta da 11 titolari, mentre le riserve saranno virtualmente TUTTI i giocatori restanti senza limiti di sostituzioni (p.es. dati 4 centrocampisti titolari il Presidente indicherà con i numeri 1, 2 e 3  i  restanti, nel caso in cui non giochi un centrocampista titolare sarà schierata la riserva contrassegnata dal numero 1, se anch’essa non giocasse verrà schierata la numero 2, nel caso in cui non giocassero 2 o più titolari centrocampisti verranno sostituiti dalle due o più riserve nell’ordine); i moduli ammessi, che non saranno modificati da eventuali sostituzioni, sono i seguenti :
	3-4-3
	3-5-2
	4-3-3
	4-4-2

	4-5-1
	5-3-2
	5-4-1


Il primo numero indica la quantità di difensori, il secondo la quantità di centrocampisti, il terzo la quantità di attaccanti. 
Se una squadra si trova nell’impossibilità, per infortuni o squalifiche, di schierare giocatori in un reparto NON è mai permesso schierare un giocatore fuori ruolo.

Nel caso di dimenticanza da parte di un presidente di fare la formazione quando lo stesso ha effettuato un/dei cambi infrasettimanali (sul sito compare il “?” in corrispondenza del giocatore appena acquistato), il/i nuovi giocatori saranno considerati come ultima riserva facendo scalare verso l’alto le altre riserve (ad es. la R2 diventa R1, la R4 diventa R3 ecc….).

6.
Come calcolare il punteggio della squadra

6.1
Regole generali

Le operazioni di calcolo verranno effettuate prendendo i dati dal file dei tabellini. Farà comunque fede quanto riportato nella sezione relativa al Fantacalcio del sito della Gazzetta dello Sport (attuale Fantanews). Per i minuti delle sostituzioni farà fede quanto riportato nei tabellini della sezione “Calcio/Risultati Serie A” del sito della Gazzetta dello Sport
La procedura di calcolo per determinare il punteggio di ogni squadra si articola nelle seguenti 4 fasi:

1)
calcolo del punteggio dei calciatori

2)
calcolo del punteggio della squadra

3)
calcolo del fattore campo 
4) conversione del punteggio squadra in goal 
6.2
Punteggio dei calciatori

Il punteggio di ogni calciatore è dato dalla somma algebrica di:

a) Punti azione.

b) Punti “Bonus”
6.2.1
Punti azione

Ad ogni calciatore vengono assegnati dei punti azione (che possono assumere anche valori negativi) secondo la seguente tabella :
	Motivazione Punti Azione
	Punti da aggiungere algebricamente

	
	

	Per essere sceso in campo
	+1 punto

	Per aver giocato almeno 60 minuti
	+1 punto 

	Gol segnato dal portiere o da difensori
	+6 punti

	Gol segnato da centrocampisti
	+5 punti

	Gol segnato da attaccanti
	+4 punti

	Assist
	+3 punti

	Per ogni portiere e difensore che ha giocato almeno 60 minuti e la cui squadra non ha preso gol
	+4 punti

	Per ogni centrocampista che ha giocato almeno 60 minuti e la cui squadra non ha preso gol
	+1 punto

	Per ogni rigore parato
	+5 punti

	Per ogni rigore sbagliato
	-2 punti

	Per ogni 2 gol subiti dalla squadra di ogni difensore o del portiere
	-1 punto

	Per ogni ammonizione
	-1 punto

	Per ogni espulsione (doppia ammonizione conteggiare soltanto questo valore)
	-3 punti

	Miglior Voto (tra tutti i giocatori di ogni squadra della serie A che in ogni partita della giornata hanno preso almeno 6,5 voto in pagella senza punti azione.)
	+3 punti


6.2.2 Punti “Bonus”

	Punti da aggiungere

	Ogni settimana il Presidente individuerà un giocatore “Capitano” che raddoppierà il proprio punteggio

	2 punti per la squadra che gioca in casa


6.3
Punteggio della squadra

Il punteggio della squadra si calcola sommando i punteggi ottenuti da ciascun calciatore titolare così come riportato nell’apposito capitolo.

Nel caso in cui uno o più calciatori titolari non giocassero verrà preso in considerazione il punteggio dei sostituti.

Se le partite non disputate il giorno previsto dal calendario ufficiale (interrotte, sospese, ecc..) vengono recuperate prima della giornata di calendario successiva ed i relativi tabellini sono presenti nel tabellino generale della rispettiva giornata di serie A, le giornate si considereranno come normalmente disputate.

Se le partite non disputate il giorno previsto dal calendario ufficiale (interrotte, sospese, ecc..) non vengono recuperate prima della giornata di calendario successiva o i relativi tabellini non sono presenti nel tabellino generale della rispettiva giornata di serie A, si procederà nel seguente modo:

1) qualora le partite non disputate siano al massimo due gli eventuali giocatori schierati nelle rispettive fantasquadre risulteranno come non aver giocato (cioè non scesi in campo a tutti gli effetti) e quindi se titolari saranno sostituiti da una riserva;

2) qualora le partite non disputate siano più di due verrà annullata l’intera giornata e tutto il fantacalendario subirà uno slittamento in avanti di una giornata. 

Non è previsto un “capitano sostituto”; ovvero il giocatore scelto come capitano se non dovesse giocare sarà semplicemente sostituito da una riserva che però non vedrà raddoppiato il punteggio.
6.4
Fattore campo 
Al punteggio della squadra che gioca in casa, vanno aggiunti 2 (due) punti così come stabilito dal calendario definito nel capitolo “svolgimento del campionato”.
6.5

7.
Come calcolare il risultato di un incontro 
Le squadre si incontrano,  in base al calendario definito nel capitolo “svolgimento del campionato” con le formazioni dichiarate in base al capitolo “come schierare le formazioni”.

La squadra che avrà segnato il maggior numero di punti (azione+bonus) vincerà l’incontro se avrà totalizzato almeno 4 punti più dell’avversario; nel caso la differenza tra le squadre sia inferiore ai 4 punti il risultato dell’incontro sarà un pareggio.
Convenzionalmente in caso di vittoria si assegnerà il punteggio di 2 a 0 e in caso di parità si assegnerà i punteggio di 1 a 1.

8.
Come calcolare la classifica

Al termine di ogni giornata del torneo verrà aggiornata la classifica secondo i seguenti criteri per i tornei della seconda fase :

	Vittoria
	Pareggio
	Sconfitta

	3 punti
	1 punto
	0 punti


A parità di punti si tiene conto del totale punti squadra

Persistendo parità si procede a sorteggio per l’assegnazione delle posizioni e della coppa ed il montepremi viene diviso.
10.
Premi

Non viene assegnato alcun premio al campione di inverno

Il totale incassato dalla Lega (3 x 8 x 14 = 336 euro) per il singolo campionato attraverso le quote di partecipazione, viene così distribuito: 

	Piazzamento
	Premio

	Maggior punteggio squadra  nella giornata (3 euro x 14 giornate)
	42 euro

	
	

	1° Classificato (1°campionato) 
	175 euro

	2° Classificato (1°campionato)
	115 euro


11.
Reclami e variazioni al regolamento

I reclami vengono vagliati dai partecipanti e decisi a maggioranza. Quindi in caso l’esito della votazione fosse di parità il reclamo non verrà accettato.
Le variazioni al regolamento vengono decise: con maggioranza “qualificata” dell’80% dei partecipanti (arrotondato per eccesso) se il torneo è già iniziato; a maggioranza se il torneo deve ancora cominciare.
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